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Ementa:

Conceito de algoritmo, partes do algoritmo, atribuicdo e operagdes, entrada e saida, estruturas de condigdo, estruturas de
repeticdo, vetores, matrizes. Subalgoritmos: Procedimentos e fun¢des.

Objetivo(s):

1)Objetivo geral:
Desenvolver a habilidade de modelar solugdes modulares e reutilizaveis para problemas gerais utilizando algoritmos e
uma linguagem de programacao de alto nivel.

2)Objetivos especificos:

* Entender o conceito de algoritmo;

* Desenvolver a habilidade de utilizar as estruturas de controle ¢ de repeticdo de forma adequada para a resolugdo de
problemas;

* Desenvolver a capacidade de interpretacdo de enunciados e de abstracdo das informagdes contidas nos diversos
problemas apresentados;

* Perceber as interdependéncias entre as diversas estruturas algoritmicas estudadas e suas aplicagdes na resolugao de
problemas.

* Entender os conceitos de modularizacao e subalgoritmos.

» Saber diferenciar os conceitos de fun¢des e de procedimentos, assim como conseguir programar, de forma
apropriada, solucdes utilizando esses conceitos € recursos.

e Obter dominio sobre a sintaxe da linguagem de programagao PASCAL.

Justificativa:

Os fundamentos de algoritmos estdo classificados entre os topicos que exigem maior atencdo na formagdo das
habilidades de profissionais que desenvolverdo solugdes computacionais. A principal habilidade que deve ser
desenvolvida pelos profissionais dentro do escopo dos fundamentos de algoritmos esta na capacidade de obter resultados
para problemas complexos por meio de algoritmos, desenvolvendo solugdes computacionais para estes problemas. O
desenvolvimento dessa habilidade estd intrinsecamente ligado ao aprendizado de contetidos relacionados a outras
subareas da computacao tais como: os fundamentos da programag¢ao (modelos de dados, estruturas de controle, ordem de
execucdo, teste e depuragdo) e os ambientes de desenvolvimento de programas (linguagens de programagdo e
paradigmas, compiladores e depuradores).

Conteudo programdtico:

1 Conceitos sobre computacdo e defini¢do de algoritmos.
2 Estudo de problemas.
2.1Compreensao correta de enunciados de problemas.
2.2 Identificacdo dos valores de entrada e de saida de um problema, e dos valores que far@o parte do processamento.

3 Conceito de variavel.
3.1 Diferenciag@o entre valores que permanecem constantes em um problema e de valores que variam.
3.2 Regras para o estabelecimento de nomes de variaveis.
3.3 Processo de transferéncia de dados da memdria para a CPU.




Conteudo programdtico:

3.4Tipos de varidveis (inteiro, real, caractere, cadeia, 16gico). Compatibilidade entre tipos.

4 Operadores.

4.1 Operadores aritméticos (+, - , * , / , ¥ 'MODe DIV).
4.1.1  Hierarquia das operagdes aritméticas.

4.2 Operadores logicos ou booleanos (E, OU, NAO).

4.3 Operadores relacionais (>, >=, <, <=, =,<>),

Atribuicdes. Comando de atribuicdo (forma geral utilizada)

5.1 Atribuicdes de valores constantes para variaveis.

5.2 Atribuicdes de valores de variaveis para outras variaveis.

5.3 Atribuicdo de resultados de expressdes (aritmética, logica, literal) para variaveis

6 Comandos de Entrada e Saida

6.1 Utilizagdo dos comandos de entrada (LEIA) e de saida (ESCREVA)
6.2 Teste de mesa (rastreamento).

7 Estruturas de condigdo

7.1 Utilizagdo da estrutura de condigdo SE ENTAO com expressdes logicas simples.Utilizagdo da clausula SENAO na estrutura
SE ENTAO

7.2 Utilizagdo do comando SE ENTAO com expressdes 16gicas compostas (AND, OR).

7.3 Comandos SE ENTAO aninhados

7.4 Utilizagdo da estrutura de condicdo ESCOLHA.

8  Estruturas de repeticio
8.1 ENQUANTO FACA
8.2 PARA FACA
8.3 REPITA ATE
9 Vetores e Matrizes
10 Subalgoritmos
10.1Fungoes
10.2Procedimentos
10.3Passagem de pardmetros por valor e por referéncia
10.4Escopo de variaveis
10.5Variaveis globais
10.6 Variaveis locais
11 Linguagem de programagdo Pascal (sera estudada durante o decorrer da disciplina nas aulas de laboratério, complementando o o
estudo do portugués estruturado, que sera utilizado como pseudolinguagem nas aulas tedricas para a descricao de algoritmos
computacionais).
Cronograma:
Encontro N° da Aula Assunto
1. 19/09/2006 1. 12 1. Conceito e definigdo de algoritmos.
2. 21/09/2006 2. 34 2. Estudo de problemas.
3. 26/09/2006 3. 56 3. Conceito de variavel.
4. 28/09/2006 4. 7-8 4. Conceito de variavel.
5. 03/10/2006 5. 910 5. Operadores. Atribuicdes.
6. 05/10/2006 6. 11-12 6. Comandos de Entrada e Saida.
7. 10/10/2006 7. 13-14 7. Comandos de Entrada e Saida.
8. 17/10/2006 8. 15-16 8. Comandos de Entrada e Saida.
9. 19/10/2006 9. 17-18 9. Comandos de Entrada e Saida.
10. 24/10/2006 10. 19-20 10. Estruturas de condigéo.
11. 26/10/2006 11. 21-22 11. Estruturas de condigéo.
12. 31/10/2006 12. 23-24 12. Estruturas de condigéo.
13. 07/11/2006 13. 25-26 13. Estruturas de condigéo (entrega de T1).
14. 09/11/2006 14. 27-28 14. Estruturas de repetigao.
15. 14/11/2006 15. 29-30 15. Estruturas de repeticao.
16. 16/11/2006 16. 31-32 16. Estruturas de repeticao.
17. 21/11/2006 17. 33-34 17. Estruturas de repeticao.
18. 23/11/2006 18. 35-36 18. Estruturas de repeticao.
19. 28/11/2006 19. 37-38 19. Avaliagédo — A1 (entrega de T2).
20. 30/11/2006 20. 39-40 20. Vetores e Matrizes.
21. 05/12/2006 21. 41-42 21. Vetores e Matrizes.
22. 07/12/2006 22. 43-44 22. Vetores e Matrizes.
23. 12/12/2006 23. 45-46 23. Vetores e Matrizes.




24. 14/12/2006 24. A7-48 24. Vetores e Matrizes.
25. 19/12/2006 25. 49-50 25. Vetores e Matrizes.
26. 21/12/2006 26. 51-52 26. Vetores e Matrizes (entrega de T3).
27. 02/01/2007 27. 53-54 27. Subalgoritmos. Fung¢des. Procedimentos.
28. 04/01/2007 28. 55-56 28. Subalgoritmos. Fungdes. Procedimentos.
29. 09/01/2007 29. 57-58 29. Subalgoritmos. Fungdes. Procedimentos.
30. 11/01/2007 30. 59-60 30. Subalgoritmos. Passagem de Parametros.
31. 16/01/2007 31. 61-62 31. Subalgoritmos. Passagem de Parametros.
32. 18/01/2007 32. 63-64 32. Subalgoritmos. Passagem de Parametros.
33. 25/01/2007 33. 65-66 33. Avaliagédo — A2. Entrega de T4.
(Quinta)
34. 26/01/2007 34. 67-68 34. Fechamento das notas. Revisédo para o exame. Exercicios.
(Sexta)
35. Previsto 35. Periodo 35. Exame.
para de
01/02/2007 exame
Metodologia:

A disciplina sera trabalhada de forma tedrica e pratica sendo que as aulas acontecerdo em sala e no laboratério
de informatica. Os académicos serdo apresentados para problemas que necessitem de solugdes modulares e
incentivados a buscar as solugdes desses problemas utilizando as estruturas estudadas em aula. As solugdes
encontradas serdo implementadas em laboratério (na linguagem Pascal) e discutidas com a turma. Exercicios
serdo realizados pelos alunos tanto em periodo de aula quanto extra-classe. Os exercicios realizados em aula
poderdo, também, serem discutidos. O professor podera disponibilizar materiais (notas de aula) sobre os
assuntos abordados.

Avaliacdo:

Entende-se que o aprendizado do académico dar-se-4 quando o mesmo tiver condigdes de resolver problemas
variados utilizando as estruturas estudadas sem, no entanto, decorar solucdes prontas e acabadas. Nesse
sentido, serdo avaliados o dominio e a autonomia que o académico adquiriu na utilizagdo das estruturas
algoritmicas estudadas e na elaboracdo e implementagdo de solucdes programadas (em pseudocodigo) para
diversos problemas apresentados.

A média semestral sera composta por:

2 (duas) avaliacdes (provas)
* Al —1 prova escrita, individual e sem consulta com peso de 35% da média semestral.
* A2 -1 prova escrita, individual e sem consulta com peso de 35% da média semestral.

4 (quatro) trabalhos praticos (os trabalhos agrupados terdo o peso de 30% da média semestral)
e TI — T4 : listas de exercicios com implementagdo, utilizando a linguagem de programacao Pascal, de
alguns dos exercicios propostos. Cada trabalho (lista) tem o peso de 7,5% da média semestral.

Os conteudos das avaliagdes sdo acumulativos, ou seja, a cada avaliagdo sera solicitado conhecimento sobre
todo conteudo apresentado na disciplina até¢ aquele momento.

A média semestral do aluno devera ser maior ou igual a 7,0 para que o mesmo seja aprovado sem a realizacdo
de prova de exame.

A prova de exame consistird de uma prova que ird versar sobre o conteudo completo do semestre, sendo que
sua média, juntamente com a média obtida nas avaliagdes padrao (avaliagdes e trabalhos), devera ser maior ou
igual a 5,0.

Para a aprovacao do aluno, ¢ imprescindivel 75% de presenga as aulas da disciplina. Aluno com menos de 75%
de presenca as aulas da disciplina estd automaticamente reprovado.

Bibliografia bdsica recomendada:

1. ASCENCIO, Ana Fernanda G.; CAMPOS, Edilene A. V. Fundamentos da Programag¢ao de Computadores:
Algoritmos, Pascal e C/C++. Prentice Hall. 2002

2. FARRER, H. et al. Programacao Estruturada de Computadores - Algoritmos Estruturados. Livros Técnicos e
Cientificos, 1999.

3. FIGUEIREDO Jayr de Oliveira, MANZANO, José Augusto N.G. ALGORITMOS Légica para Desenvolvimento de
Programacio de Computadores. Editora Erica, 14. ed. Sdo Paulo. 2002.




4. OLIVEIRA, Alvaro Borges de. Introdugo a programagio algoritmos. Florianopolis: Visual Books, 1999. 163p.

Bibliografia complementar

1. FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERRSPACHER, Henri Frederico. Logica de Programacao: a construgio de
algoritmos e estrutura de dados. Sdo Paulo: Makron Books, 1993.

2. GUIMARAES, Angelo de Moura; LAGES, Newton Alberto de Castilho. Algoritmos e Estrutura de Dados. Rio de

Janeiro: LTC, 1994.

VENANCIO, Claudio Ferreira. Desenvolvimento de Algoritmos: uma nova abordagem. Sdo Paulo: Erica, 1997.

WIRTH, Niklaus. Algoritmos e Estruturas de Dados. Rio de Janeiro: Prentice-Hall,

5. ZIVIANI Nivio. Projeto de Algoritmos: com implementacao em Pascal e C. Sdo Paulo: Pioneira, 1999.
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(Todo professor devera fazer o plano de ensino das disciplinas que ministrara no semestre, discuti-lo com seus alunos e entrega-lo no
Colegiado de seu curso para ser aprovado, NO INICIO DE CADA SEMESTRE.)
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