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1 Apresentacgao

Ingressei na Universidade Federal de Pelotas (UFPel) em 1994, quando recém
havia findado meu mestrado, o que ocorreu em 1991. Naquela época meu
interesse em pesquisa direcionava-se para légica, e particularmente cheguei a
desenvolver uma pesquisa sobre [dgicas modais.

No entanto, em 1998, a leitura de um artigo de Gregory Chaitin [13]
resultou em uma mudanca radical nos meus interesses. A partir de entao
passei a interessar-me pela area de complezidade de Kolmogorov, e esta tem
sido desde entao a principal area tematica de minhas pesquisas.

Recentemente, devido ao contato com meu orientador de doutorado, Prof.
Paulo Blauth Menezes, também passei a me interessar pela pesquisa em teoria
das categorias.

2 Grupos de Pesquisa

Atualmente participo de trés grupos de pesquisa: Grupo 2 — w; Grupo de
Teoria das Categorias/UFPel; e Grupo Gréfica Livre.

O Grupo Q—m (http://www.ufpel.tche.br/ campani/grupo.htm) exis-
te desde 1999, sendo formado por mim e pelos professores Paulo Blauth
Menezes (Instituto de Informética/Universidade Federal do Rio Grande do
Sul) e Sérgio Cardoso de Oliveira (Departamento de Matemaética e Estatistica/
UFPel). O Grupo ¢ liderado por mim. Ele tem como foco de pesquisa as-
suntos relacionados com a drea de complexidade de Kolmogorov [15], par-
ticularmente a aplicacao da complexidade de Kolmogorov na caracterizacao
e avaliacao de sistemas complexos, como uma métrica de qualidade de ima-
gens e animagoes graficas, e no contexto de teoria de jogos. Complexidade



de Kolmogorov é uma teoria da informacao e da aleatoriedade baseada no
tamanho dos programas para a Maquina de Turing.

O Grupo Gréfica Livre (http://www.ufpel.tche.br/ifm/graficalivre)
formou-se no inicio deste ano com o objetivo de estudar o uso de software
livre na area de grafica digital. O Grupo é formado por mim e pelas pro-
fessoras Neusa Rodrigues Félix e Adriane Borba Almeida da Silva, ambas
do Departamento de Desenho Técnico e Grafica Digital/UFPel. O Grupo é
liderado pela Profa. Neusa Rodrigues Félix.

Finalmente, o Grupo de Teoria das Categorias/UFPel foi recém formado
e é composto por mim e pelos professores Dirceu Bagio, Sérgio Cardoso de
Oliveira e Fabio Botelho, todos os trés do Departamento de Matemética e
Estatistica/UFPel. Teoria das categorias [2] estuda objetos, que podem ser
entendidos como conjuntos estruturados, e morfismos entre estes objetos. Ela
é uma “teoria das funcoes” tanto quanto teoria da computabilidade o é, e
dai o interesse pelo seu estudo e de sua aplicagao no contexto de ciéncia da
computacao.

3 Projetos de Pesquisa

3.1 Projeto 22—

O Projeto 2 — 7 é um projeto permanente, associado ao Grupo 2 — 7, que
vem sendo desenvolvido desde 1999, versando sobre o uso da complexidade
de Kolmogorov na caracterizacao e avaliacao de sistemas complexos. Neste
periodo foi desenvolvida uma pesquisa, sob orientacao do Prof. Paulo Blauth
Menezes, que culminou com a minha tese de doutorado [5], que abordava a
aplicacao da distancia de informacao de Kolmogorov [3] como uma métrica
de qualidade de imagens e animacoes graficas.

Neste momento, apds a conclusao do meu doutorado, o projeto esta sendo
reorientado para a aplicacao da complexidade de Kolmogorov na area de
teoria de jogos, aproveitando o interesse do Prof. Sérgio Cardoso de Olveira
no assunto, e para a pesquisa sobre grafos k-aleatérios [4]. Uma das idéias a
serem desenvolvidas é a generalizagao, para o contexto mais amplo de teoria
de jogos, dos resultados apresentados no trabalho de Arthur De Vany [16],
que aplicou conceitos de teoria da informacao e complexidade de Kolmogorov
na caracterizagao de instituigoes economicas.

A pesquisa com grafos k-aleatérios ainda é incipiente, devendo se definir



melhor nos proximos anos, a medida que o trabalho for evoluindo.
O Projeto 2 — 7 ja teve diversos resultados:

e Minha tese de doutorado;

e Orientagoes de trabalhos de conclusao de curso, incluindo uma em an-
damento que pretende aplicar a distancia de informagao de Kolmogorov
na classificagdo automaética de impressoes digitais (usando os tipos da
datiloscopia);

e Diversas publicagoes resultantes do meu trabalho no doutorado (veja:
6, 7,8,9, 10, 11, 12]).

3.2 Teoria das Categorias

Recentemente, devido ao interesse comum meu e dos professores Dirceu Ba-
gio, Sérgio Cardoso de Oliveira e Fabio Botelho, do Departamento de Ma-
tematica e Estatistica/UFPel, iniciou-se um projeto de ensino que visa a
preparar o desenvolvimento de um projeto de pesquisa na area de teoria das
categorias. O projeto de ensino visa consolidar este grupo e coletar temas de
interesse para pesquisa na area.

Este projeto ainda encontra-se em um estagio muito inicial, no entanto,
ja ocorreu o interesse de um académico do Bacharelado em Ciéncia da Com-
putagao/UFPel em desenvolver sua monografia de conclusao de curso na
area.

3.3 Grafica Livre

Este projeto vincula-se ao Grupo Grafica Livre e visa estudar a aplicacao de
software livre na area de grafica digital, particularmente estamos usando os
programas Blender3D, The Gimp e inkscape. Um dos objetivos do projeto
¢é desenvolver um ambiente educacional virtual 3D interativo e multiusuéario,
baseado na concepcao que alia educacao e entretenimento.

Atualmente quatro académicos do Bacharelado em Ciéncia da Computagao/
UFPel atuam no projeto juntamente com alunos do Curso de Pés-Graduagao
em Design Grafico da UFPel.

Este projeto ja resultou em um trabalho selecionado para ser apresentado
no Congresso da Sociedade Ibero-Americana de Grafica Digital (SIGRADI
2005) no Peru [14].



3.4 PROLIVRE - Desenvolvimento do Editor AGA

AGA (Automata-based Graphical Animation) é um modelo de animagao
grafica para web baseado na teoria de autématos [1]. O modelo foi proposto
por Fernando Accorsi e Paulo Blauth Menezes. Este projeto, que recebeu
apoio da FAPERGS (Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Estado do Rio
Grande do Sul), através do edital PROLIVRE, visa desenvolver o editor de
animacoes AGA e fornece-lo como software livre.

O plugin Java foi desenvolvido na Universidade Federal do Rio Grande
do Sul. O editor estd sendo desenvolvido inteiramente na UFPel usando
Python/TK.

Atuam neste projeto, juntamente comigo, os professores Paulo Blauth
Menezes e Sérgio Cardoso de Oliveira, e dois académicos do Bacharelado em
Ciéncia da Computacao/UFPel.
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